Broken Robots (fr)

Compte: 48 Mur: 4 Niveau:
Chorégraphe: Corentin De Brito - Décembre 2015
Musique: Broken Robots - Soom T

S1: ROCK STEP SIDE -BEHIND SIDE % - ROCK STEP FORWARD - BACK X2

1-2 ROCK STEP : poser PD a D PDC PD - revenir sur PG.

384 BEHIND SIDE %4 : CROSS PD derriere PG - PG a G avec % de tour a G - PD devant PG.
5-6 ROCK STEP FORWARD : PG devant - revenir PDC PD.

7-8 BACK X2 : reculer PG - reculer PD.

S2 : BACK X2 - COASTER STEP - KICKBALLS POINTS X2

1-2 BACK X2 : reculer PG - reculer PD.

384 COASTER STEP: PG arriére - PD a coté PG - PG avant.

5&6 KICKBALLS POINTS : KICK PD devant — PD a c6té de PG - pointer PG a gauche.

7&8 KICKBALLS POINTS : KICK PG devant — PG a cbté de PD — pointer PD a droite.

S3 : Vaudeville Step — STEP TURN %z - FULL TURN

1&2& Vaudeville Step: Croiser PD devant PG — PG a G — Talon D en diagonale D — poser PD a D.
3&4& Vaudeville Step: Croiser PG devant PD — PD a D — Talon G en diagonale G — poser PG a G.
5-6 STEP TURN % : PD devant PDC PD - % tour a G PDC PG.

7-8 FULL TURN : Pivoter 1/2 tour a G sur plante PG et reculer PD - pivoter d’1/2 tour a G sur

plante PD et avancer PG.

S4 : POINTS, KICKBALL TOUCH X2

1&2& POINTS X2 : pointer PD a D - touch PD a coté PG - pointer PD a D - ramener PD a coté PG
PDC PD.

384& POINTS X2 : pointer PG a G - touch PG a coté PD - pointer PG a G — touch PG a coté PD.

5-6 KICKBALL TOUCH : Kick PG devant — Ball PG a c6té du PD - touch PD a cété du PG.

7-8 KICKBALL TOUCH : Kick PD devant — Ball PD a c6té du PG - touch PG a c6té du PD.

*Restart ici au 2 iéme et 6 iéme murs. (ATTENTION !! reprendre appui sur le PG pour pouvoir repartir)

S5 : % TURN PIVOT, STEP, HOLD, STEP, TOUCH, SYCOPATED WEAVES, HITCH LEFT 1/8

1-2 Y TURN, STEP, HOLD : Y4 toura G - PG a G - hold.

&3-4 STEP, TOUCH : ramener PD a coté PG — PG a G — touch PD a coté PG.

&58&6 SYCOPATED WIVES : Poser le PD a D - croiser le PG derriere le PD - poser le PD a D -
croiser le PG devant le PD.

&78&8 Poser le PD a D - croiser le PG derriére le PD - poser le PD a D - hitch gauche en faisant 1/8
aG

S6 : STEP LOCK STEP, SWIP 1/8, WEAVE, SWIP, WEAVE, POINT %4 POINT

1&2 STEP LOCK STEP PG avant diagonale G : PG avant diagonale - LOCK PD derriere PG - PG
avant diagonale.

&3&4 SWIP, WEAVE : Swipe PD 1/8 a G — croiser PD devant PG — PD a G — croiser PD derriére
PG.

&58&6 SWIP, WEAVE : Swipe PG - croiser PG derriere PD — PD a D - croiser PG devant PD.

7&8 POINT %2 POINT : pointer PD a D — % tour a G PDC PG - pointer PD a D.

Smile and Restart
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